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CRAMPIONATI

Schema riassuntivo

Il campo e la palla

Lasuperficiediuncampodigiocoregolamentare e da 15x

11ma20x15.

La palla ufficiale 3x3 deve essere usata in tutte le
categorie.

Roster di squadra

6 giocatori. 3+3 sostituto.
Nota:unagaradeve cominciare con tre giocatoriin campo.

Arbitri

1

Segnapunti/Cronometrista

Fornito dalla squadra prima nominata/No, previsto solo
per eventi particolari

Time-out 1persquadraa tempo. Durata di 30 secondi.
Possesso iniziale Lancio moneta
Punteggi 1 punto e 2 punti, se segnato da dietro I'arco.

Durata del gioco e limite di punto

3x10 minuti di gioco (tempo non effettivo) NB Il tempo si
ferma sulle battute dei tiri liberi.

Tempo supplementare (se previsti dal torneo)

La prima squadra a segnare 2 punti vince la gara.

Cronometro (previsto solo in gare particolari)

12 second..
Nota: qualorauncronometrononfossedisponibilegli arbitri
devonoavvertireecontaregliultimi5secondi.

Tiri liberi susseguenti ad un fallo sul tiro

1tirolibero
2 tiri liberi, seil fallo @ commesso dietroI'arco.

Limite di falli per squadra

3 falli di squadra per tempo

Penalita per i falli disquadran°4 e 5

1 tiro libero

Penalita per i falli di squadra dal 6° in poi

1 tiro libero e possesso palla

Possesso palla dopo un canestro realizzato

Palla alla difesa sotto il canestro.
Lapalladeveesserepalleggiataopassataadungiocatore
dietro I'arco. Allasquadraindifesanonéconsentitodi
giocareperla palla all'interno del semicerchio dino-
sfondamento sotto al canestro.

Possesso palla dopo una palla morta

Check dietro I'arco (in posizione centrale).

Possesso palladopo unrimbalzodifensivo ouna
palla rubata

La palla deve essere passata/palleggiata dietro I'arco.

Possesso palla dopo una palla contesa

Possesso palla alla difesa.

Uscita dell'area

Valida con tocco della linea da 3 pt.

Sostituzioni

In situazione di palla morta, prima del check.

I sostituto puo entrare in gioco dopo che il suo compagno
siauscitodalcampoe dopoaverstabilitoun contattofisico
conluioltrelalineadifondocampo oppostaal canestro.Le
sostituzioninonnecessitanodi alcunaazione da parte degli
ArbitriodegliUfficialidi

campo.

NOTE:

Ungiocatoreéconsiderato“dietrol’arco”seisuoipiedisonodietrol’arcoenonacontattoconlalinea stessa.
[IRegolamentoUfficialeFIBAdellaPallacanestrosiapplicaintuttelesituazionidigioconon specificamente

menzionatesopra.

Per quanto riguarda classifiche, ritiri, squalifiche e proteste si consultiilRegolamento Ufficiale della Pallacanestro.




